El Sr. Saim, un reputado
comerciante porko de LaIsla,
0s contrata para escoltar sus
valiosas mercancias hasta la
capital. Una noche, la tormenta
os obliga a refugiaros en una
casa en ruinas. Mientras
descansais, os despierta un
ruido y veis al Sr. Saim inmovil
junto a un pozo, observando su
interior como en trance. De
pronto, algo lo arrastra dentro.
Cunde el panico: si desaparece,

iperderéis larecompensay os
colgaran por asesinato! Aun

con miedo, os acercais al
pozo decididos a

rescatarlo a toda costa.

Las cavernas estan
conectadas por tuneles
oscuros y estrechos.
Cuidado: criaturas
subterraneas merodean
en la oscuridad.
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Ferreretsy su Lider

ganchos, una azada
cajas repletas de
insectos.

con un cand:

Un aroma especiado inunda la estancia.
Maria Enganxa, desgrenada, prepara
masa para empanadas. El Sr. Saim,
desnudo salvo por un delantal
mugriento, ayuda nervioso a amasar con
sus pezufas, desprovistas de sus
anillos. Tesoro: utensilios de cocina de
calidad, empanadas de carne de dudoso
origeny pergaminos con recetas
tradicionales con un toque... peculiar.

Los Ferrerets son unos sapos verdosos de medio metro de
altura, con grandes ojos adaptados a la oscuridad. Sus
Lideres, grotescamente sobrealimentados, devoran todo lo
que les quepa en sus fauces, incluso a sus congéneres. Les
encanta jugar a cartas y odian a los humanos, quienes les
dan cazay arruinan su habitat.

Pequenos insectos de aspecto repugnante, expertos nadadores en estilo espalda.
Les encanta mordisquear cualquier cosa que se cruce en su camino.

Hija de los antiguos duenos de la casa, Maria fue acusada de brujeriay condenada a

ahogarse en el pozo. Sobrevivio, pero perdio la corduray se

Ahora, juntos, acechan las ruinas de la casa, cazando a los que deambulan por alli.
Maria paraliza a sus victimas con su mirada hipnotica y usa sus enormes garras para

atraparlas.

Criaturas legendarias y esquivas, casiimposibles de veroc
dice que ha visto uno, es muy probable que esté mintiendo.

llave rota colgada del cinto, juegana
cartasy croan animadamente.
Tesoro: monedas de oro,

Una puerta metalica

reluciente. Necesitaréis
ambas mitades de la
llave de los Lideres
Ferreret o podéis
intentar forzarlo
haciendo mucho ruido.
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Cada vez que se crucen: 1tirada
seqgun la tabla de Encuentros Aleatorios en

Tras bajar por la resbaladiza
escalera, entre los escombros,
encontraréis el retrato de una joven
IIama.da Maria.

los Tuneles. ;Grupo dividido? Tirad 2
veces por grupo. jJugador en solitario?
Tira 3 veces.

Sus paredes
cubiertas de
musgo y suelo
resbaladizo
requieren una
tirada de
agilidad para
bajar o caminar
por el fondo.

, que lleva media

y

El suelo esta cubierto de
Esclatasangs: setas
sangrientas explosivas.
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Un lago plagado de Insectos de Agua:
son cobardes, ipero muerden! Los
tuneles submarinos forman un
laberinto que solo conocen los seres
de las profundidades. Exploradlos
bajo vuestro propio riesgo: podéis
perderos y ahogaros.

Ferrerets y su Lider celebran una cata de
insectos. Odian a los humanos, pero podéis
intentar razonar con ellos (excepto en lo que

respecta a su lealtad a Maria Enganxa). El
Lider lleva media llave rota colgada del cinto.
En esta estancia pestilente, Jordi des Raco,

Todo estéa cubierto de telarahas. Hay
un esqueleto con una cota de malla,
sosteniendo una espaday una bolsa
con oro. Araiias gigantes acechany

. un ladrén jorobado, yace en una jaula.
atacan a los intrusos.

Suplica por su libertad, ofreciendo oro, pero
os traicionara a la minima ocasién.

alié con los Ferrerets.

apturar. Sialguien te



